
Hradce 2003 Putování za skøítky

Náèelník: Bedøich Boršek Vedoucí hry: Magdalena Knížková



Pohádkové staøenky v mistrovském ztvárnìní J. Stanèíka – Stoupy (ta rozverná) a R. Sejka – Zuba (ta sešlá vìkem).





Ústøední hrou tábora bylo
veliké èlovìèe nezlob se,
kde mìl každý úèastník
své figurky a kde
probíhaly nelítostné
souboje.

! Cílem hry je dojít tøemi
skøítky do hradu pro
poklad.
! Skøítkem se vyjíždí z
domeèku za dobrý skutek,
nebo když si hodíš na
kostce 6. Na dva pokusy.
! Skøítci se mezi sebou
vyhazují, kdo je vyhozen,
jde zpìt do domeèku.
! Za dobrý skutek získáš
5 bodù, nebo si mùžeš
výjezd se skøítkem
zanechat na jindy.
! Body se nesmí
rozdìlovat mezi skøítky.
! Pozor na pøíkop, pokud
do nìj skoèíš, vracíš se
zpìt do domeèku.
! Modrá pole jsou
zázraèná, když na nìj
stoupneš, mùžeš jet o tøi
pole navíc, ale nemusíš.
! Musí se jet jen vpøed,
nikdy ne dozadu!
! Jezdi jen po èernì
vyznaèených cestách.
! Mùžeš využívat
objížïkové cesty, když
budeš chtít.
! Do hradu se vstupuje
na pøesný poèet bodù.

Dobrý skutek = dobrý èin
pro tábor

P.S. Béïa oslavil na
táboøe 75. narozeniny!


